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Écart-type résiduel

seuil |t| = 2.5

seuil |t| = 3.0

faux positifs, seuil |t| = 2.5

ventes liées détectées (sur 6), seuil |t| = 2.5

faux positifs, seuil |t| = 3.0

ventes liées détectées (sur 6), seuil |t| = 3.0


